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FRESHABIT

Valkommen till flodparlmusselracet!
SPELREGLER

Anvand ett naturforemal som t.ex. en sten eller kotte som spelknapp.

Starta pa en startplats som ar markerad med en tom cirkel. Olika lag borjar pa startplatser
med olika farg.

Kasta tarningen och flytta er spelknapp framat s manga steg som tarningen visar.
Siffra: Om ni landar pa en siffra foljer ni instruktionerna.

Stjarnalg: Pa en stjarnalg maste ni alltid stanna och ni far en uppgift att utfora.
Ga till stationen som hor ihop med den farg ni star pa och gor uppgiften.
Kasta tarningen pa nytt efter att ni gjort uppgiften.
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Nu kan ni borja spela!

Det grona laget borjar spelet som en ung flodparlmussla som snart ar vuxen. Musslan sitter
fast i botten pa an och ska snart bli kbnsmogen.

Er malsattning ar att bli en vuxen flodparlmussla som lyckas féréka sig och fa ungar som 6ver-
lever till vuxen alder.

Borja spelet pa den tomma gronfargade startcirkeln.

Vilken otur! Er mussla ar nastan konsmogen och har klarat sig forbi otaliga hot. Nu blir den dnda
fangad av en hungrig utter. Lyckligtvis blir uttern skramd av en bat och tappar taget om musslan.
Musslan klarar sig natt och jamt. Ga tre steg tillbaka.
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Gron stjarnalg: Hurra! Er mussla blev 15 ar gammal och ar nu kdnsmogen och kan fa ungar. Med lite tur lever
musslan i langt 6ver 100 ar och kan fordka sig hela livet. Da hinner den fa manga larver, vilket ar viktigt efter-
som bara en larv pa hundra miljoner blir vuxen.

En vuxen mussla bidrar till att halla vattnet i an rent. Genom att sila 50 liter vatten per dag renar den
vattnet. Ga till stationen med en gron stjiarnalg och prova pa detta.

Nar ni klarat uppgiften:

Fint gjort! Nu finns det rent vatten for era ungar och manga andra arter att leva i. Ni har klarat er forbi alla
faror som en flodparimussla kan utsattas for och er mussla har blivit vuxen. Nu kan musslan boérja producera
sadesceller (hanens konsceller). Ni fortsatter spelet som en sidescell som er mussla har producerat och ska
nu forsoka hitta en hona att befrukta.

Er sddescell hittar ingen hona att befrukta. Ga tillbaka till den tomma réda startcirkeln.

Rod stjarnalg: Er sadescell hittade fram till en hona och tar sig in genom hennes gélar. | honan finns 3-5
miljoner agg att befrukta. Efter befruktningen slapper honan ut alla larver i vattnet pa sensommaren eller i
borjan av hosten. En av hundratusen larver lever tills de blir vuxna musslor.

Ga till stationen med en rod stjarnalg och ta reda pa vad musslans larv heter.
Nar ni har klarat uppgiften:

Grattis! Er mussla lyckades bli vuxen, foroka sig och fa egna glochidielarver. Med hjalp av nya fisktrappor vid
kraftverken kommer larverna att ha lattare att hitta 6ringar an vad er egen mussla hade nar den var larv.
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Larven jagas av en hungrig abborre. Alla i laget ska springa ett varv runt narmaste trad for att komma
undan abborren innan ni kastar tarningen pa nytt.

Larven blir uppéaten av en vattenskorpion. G3a tillbaka till den blaa startcirkeln.

Larven har svart att hitta en 6ring. Det finns inte en fisktrappa vid kraftverket i an. Det gor att 6ringen
inte kommer forbi kraftverket och upp i an. Bygg en trappa innan ni kastar nasta kast. G3 till stationen
med en bla 4:a.

Det finns inga 6ringar i an. Larven far hjalp av manniskor och far flytta till en 6ringsbassang i Norge 6ver
vintern. Ga framat tva steg.

Oringarna trivs i steniga forsar. Har flyter dock larven fort férbi om den har otur. Kasta tarningen igen.
Far ni en etta, tvaa eller trea maste ni flytta bakat sd manga steg. Far ni en fyra eller hdgre kan ni ga till
nasta stjarnalg.
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Bla stjarnalg: Nu har er larv hittat manga fiskar med fina gélar. Det dr 3anda bara 6ringen och laxen som
fungerar som vardfiskar for flodparlmusslans larver. Hittar ni en oring at er larv?

Ga till stationen med en bla stjarnalg och forsok hitta en 6ring.

Nar ni klarat uppgiften:

Bra gjort! Larven lever i 6ringens galar 6ver vinter och utvecklas till en pytteliten mussla. Till varen
lossnar den och forsoker grava ner sig i ans botten. Nu kan ni kasta vidare och fortsatta spelet som en
liten mussla.

Musslan lossnar fran dringens galar men blir uppaten av en abborre innan den hinner grava ner sig i
bottnen. Ga tillbaka till den gula startcirkeln.

Musslan lossnar fran oringens galar men blir uppaten av en abborre innan den hinner grava ner sig i
bottnen. Ga tillbaka till den gula startcirkeln.
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Gul stjarnalg: Er lilla mussla har lyckats grava ner sig i ans leriga botten. Musslan lever dar i 1-7 ar och vaxer
sig 1 cm lang. Om musslan klarar sig utan att bli uppgravd av rovdjur eller kvavd av syrebrist,
ar det stor chans att den blir vuxen och riktigt gammal. Men hur gammal kan en parlmussla bli?

Ga till stationen med en gul stjarnalg och ta reda pa musslans maximala alder.

Nar ni klarat uppgiften: Nu har er lilla flodparimussla blivit 1 cm stor och kommer upp ur bottensedimentet.
Det finns fortfarande faror som hotar men chansen att bli vuxen bdrjar vara stor! Fortsatt spela!

An 3r 6vergddd pa grund av naring som rinner ut i &n fran akrar. Det dalar ner mycket sediment och blir
syrefattigt pa ans botten. Musslan haller pa att kvavas. Ta fem djupa andetag i lugn takt innan ni kastar
tarningen nasta gang.

An 3r valdigt 6vergddd pa grund av naring som rinner ut i an fran akrar. Det dalar ner extra stora mangder
sediment just nu och ans botten ar nastan syrefri. Musslan ar riktigt nara att kvavas. Ta tio djupa andetag i
lugn takt innan ni kastar tirningen nasta gang.

Orange stjarnalg: Nu ar er mussla nastan vuxen. Flodparimusslan ar fridlyst for att den forr i tiden hotades
av manniskor som fiskade efter musslans parlor. De vackra parlorna kan bildas runt sandkorn om sandkornet
kommer in i musslan. Nufértiden forsoker manga manniskor istallet hjalpa flodparlmusslan att 6verleva och
ma bra. For att veta hur man ska hjalpa musslan behovs forskare som forskar i flodparlmusslans liv.

Ga till stationen med en orange stjirnalg och se om forskarna klarar av att ta sig 6ver an och hitta muss-
lorna.

Nar ni klarat uppgiften: Nu ar er mussla 15 ar gammal och kénsmogen. Ni har klarat av uppgiften att foroka
er och fa en kénsmogen unge. Nu har ni ocksa klarat er genom hela spelet. Duktigt spelat!



