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| Tervetuloa jokihelmisimpukkakisaan!

FRESHABIT

Sddnnot

Kayta pelinappulana jotakin luonnosta I6ytyvaa esim. kivea tai kapya.

Lahtoruudut on merkitty tyhjalla ympyralla. Joukkueet aloittavat oman varisista
|lahtoruuduistaan.

Heita noppaa ja siirra pelinappulaasi eteenpain silmaluvun mukainen maara. Joukkueet
pelaavat omaa tahtia, eivat vuorotellen odottaen toisia joukkueita.
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Numero: Kun paadyt numeroruutuun seuraa ohjeita.

Koristeleva: Koristelevaruudussa pysahdytaan tekemaan tehtava. Mene
tehtavapisteeseen, jossa on se vari, jossa seisotte ja tee tehtava. Kun olet tehnyt

tehtavan, heita noppaa uudelleen.
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Nyt voitte aloittaa pelaamisen!

Sininen joukkue aloittaa pelin jokihelmisimpukan toukkana. Naarassimpukka on paastanyt
toukan veteen yhdessa parin miljoonan sisaruksen kanssa. Selvitikseen taytyy toukan
kuuden paivan sisaan l0ytaa taimi ja asettua sen kiduksiin. Yksi 10 000:sta toukasta
onnistuu! Teidan tavoitteenne on selvita lapi pelin ja kasvaa aikuiseksi
jokihelmisimpukaksi, joka lisdantyy ja saa omia toukkia.

Aloittakaa peli sinisesta lahtoruudusta.
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Toukkaa ahdistelee nalkdinen ahven. Kaikkien pelaajien pitaa juosta lahimman puun ympari, jotta
paasette eroon ahvenesta. Vasta sitten voitte heittda noppaa uudelleen.

Vesiskorpioni syo toukan. Palatkaa takaisin siniseen lahtoruutuun.

Toukka ei l6yda taimenta. Joessa olevassa voimalaitoksessa ei ole kalaportaita ja siksi taimenet eivat
paase merestad jokeen ohi voimalaitoksen. Rakentakaa kalaportaat luonnonmateriaaleista ennen kuin
heitatte noppaa uudelleen.

Joessa ei ole taimenia. Toukka saa ihmisen apua ja lennatettdan talven yli Norjaan
simpukkakasvattamon taimenaltaaseen. Astukaa kaksi askelta eteenpain.

Taimenet viihtyvat kivisissa joissa. Huonolla tuurilla toukka kelluu helposti ohitse. Heitd noppaa
uudelleen. Ykkosen, kakkosen tai kolmosen kohdalla siirtykda taaksepain silmaluvun osoittaman
maaran askelia. Jos saatte nelja tai enemman, voitte hypata seuraavaan koristelevaan.
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Sininen koristeleva: Toukka on |6ytanyt monta kalaa hienoine kiduksineen. Mutta vain taimen tai
lohi kelpaavat isantikaloiksi jokihelmisimpukan toukille. Loydatteko te taimenen omalle toukallenne?

Menkaa siniselld koristelevalla merkittyyn tehtavapisteeseen ja yrittakaa loytaa taimen.

Tehtava on suoritettu? Hienosti toimittu! Toukka elaa taimenen kiduksissa talven yli ja kehittyy
pikkuriikkiseksi simpukaksi. Kevaalla se irrottautuu ja yrittaa kaivautua joen pohjaan.
Nyt voitte heittaa noppaa ja jatkaa pelia pikkusimpukkana.

Ahven sy6 taimenen kiduksista irrottautuneen pikkusimpukan ennen kuin se ehtii kaivautua pohjaan.
Palatkaa takaisin keltaiseen lahtéruutuun.

Pikkusimpukka irrottautuu taimenen kiduksista, mutta takertuu vesikasviin ennen kuin ehtii pohjalle.
Kaikkien pitaa hypata viisi tasajalkahyppya, jotta simpukka irtoaa. Sitten voitte jatkaa pelia.
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Keltainen koristeleva: Pikkusimpukkanne on onnistunut kaivautumaan joen mutaiseen pohjaan.
Simpukka kasvaa siella noin 1 cm kokoiseksi 1-7 vuodessa. Jos pedot eivat syo0 sita, eika se tukehdu
hapenpuutteeseen joen pohjalla, silla on hyvat mahdollisuudet kasvaa aikuiseksi simpukaksi ja elaa hyvin
vanhaksi. Mutta kuinka vanhaksi jokihelmisimpukat oikein elavat?

Mene keltaisen koristelevan kohtaan ja selvitd, kuinka vanhaksi simpukat voivat elaa.

Kun keltainen tehtava on suoritettu:
Hyvin laskettu! Harva eldin elaa yhta vanhaksi kuin jokihelmisimpukka!

Nyt pikku jokihelmisimpukkanne on kasvanut 1 cm pituiseksi ja kaivautuu esiin pohjasedimentista.
Edelleen sita uhkaavat monet vaarat, mutta sen mahdollisuudet kasvaa aikuiseksi ovat suuret. Heittakaa
noppaa ja jatkakaa pelia!

Joessa on paljon kasviplanktonia, jota simpukka sy ja kasvaa. Menkaa kaksi askelta eteenpain.

Joki on rehevoitynyt ravinteista, joita virtaa siihen laheisilta pelloilta. Pohjaan kertyy paljon kiintoainetta
ja siella on pulaa hapesta. Simpukka on vaarassa tukehtua. Hengittakaa kaikki viisi kertaa oikein syvaan
ennen kuin heitatte noppaa uudelleen
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Oranssi koristeleva: Nyt simpukka on melkein aikuinen. Jokihelmisimpukka on nykyaan rauhoitettu.
Aikaisemmin sita kalastettiin sen helmien takia. Kauniit helmet syntyvat simpukan sisaan joutuneen
hiekanjyvan ymparille. Nykyisin ihmiset yrittavat monin tavoin auttaa jokihelmisimpukkaa
selvidamaan ja voimaan hyvin. Jotta tietdisimme miten auttaa simpukoita tarvitaan tutkijoita, jotka
tutkivat jokihelmisimpukan elamaa.

Menkaa oranssiin tehtavaruutuun ja ottakaa selvaa miten tutkijat onnistuvat ylittamaan joen ja
Ioytamaan simpukoita.
Kun olette suorittaneet tehtavan:

Hyvin tehty! Nyt tutkijat voivat jatkaa tarkeaa tutkimustyotaan. Simpukka on nyt 10-vuotias ja jo
lahes sukukypsa. Pelatkaa eteenpain!

Epdonnea! Lihes sukukypsa simpukka, joka on selvinnyt lukemattomista vaaroista, joutuu saukon
suuhun. Onneksi vene saikyttda saukon ja se irrottaa otteensa simpukasta. Simpukka
selviaa taparasti. Palatkaa kolme askelta taaksepain.



FRESHABIT Vihrea koristeleva: Hurraa! Simpukka selvisi 15-vuotiaaksi ja on nyt sukukypsa ja voi tuottaa jalkeldisia.

Hyvalla onnella simpukka voi elda yli satavuotiaaksi. Sind aikana se ehtii tuottaa paljon toukkia, mikd on
tarkeaa, silla vain yksi toukka sadoista miljoonista kasvaa aikuiseksi.

Aikuinen simpukka puhdistaa joen vetta siiviloimalla kiduksiensa lapi 50 litraa vetta joka paiva.

Menkaa vihredn koristelevan kohtaan ja kokeilkaa miltd semmoinen tyomaara tuntuu.

Kun olette suorittaneet tehtavan:

Hienosti jaksettu! Nyt vesi on puhdasta teidan lapsillenne ja monille muille siina elaville lajeille. Olette
selvinneet ohi vaarojen, jotka uhkaavat jokihelmisimpukkaa ennen sen aikuistumista. Nyt simpukka voi
tuottaa siittioita (uroksen sukusoluja). Jatkatte pelia siittion3, jonka simpukka on tuottanut ja yritatte etsia
naaraan, joka hedelmoittaa.

Sittionne ei [6ytanyt naarasta, jonka voisi hedelmaittaa. Palatkaa takaisin punaiseen |ahtoiruutuun.

Punainen koristeleva: Siittio 10ysi naarassimpukan ja tunkeutui sisdan sen kiduksien kautta. Naaraassa on
3-5 miljoonaa hedelmoitettiavaa munasolua. Hedelmoittyneistd munista kehittyvat toukat naaras laskee
veteen myohaan kesalla tai alkusyksysta.

Mene punaisen koristelevin tehtivaasemaan ja selvitd, milla nimelld simpukan toukkaa kutsutaan.

Tehtava suoritettu? Onnea! Nyt siittio on kehittynyt toukaksi ja saanut tietyn nimityksen. Olette paasseet
maaliin!

Simpukan onnistui kasvaa aikuiseksi ja tuottaa omia toukkia. Kalaportaiden avulla tulevien toukkien tulee
olemaan helpompi I6ytaa taimenia, kuin mita teidan simpukallanne oli. Hyvin pelattu!





